OYUNUN KURALLLARI  DAVTHRY)

18 ay - 36 ay arasi icin: Oyun kilavuzu diginda sadece ahsap parcalari
kullanin! El ve g6z koordinasyonu ve motor beceriler igin en geng
oyuncunun ahsap oyun gercevesinin Uzerine bloklar tekrar tekrar
yigmalilar. Uyari! Oyun kilavuzu 3 yasindan gocuklar igin uygun degildir.

3 yas ve Usti: Her oyun igin 2 farkli yiiz vardir. Oyun kilavuzunu dondiriin
ve kilavuzun “giin” yuzinu (1-24. oyunlarga bakin) sertce “gece” (25-48.
oyunlara bakin) yiiziine hareket ettirin.

o Oyuncunun yasina gore bir oyun segin. Oyun kilavuzunu kendinizden
tarafa gevirin.

9 Oyun kartinizda gértinen sekle ve oyunun gerektirdigi beceri seviyesine
gOre oyun pargalarini dizenleyin.

e “Gun” oyununu bitirdiginizde, oyun kartinizdaki manzarayla dikkatlice
karsilastirarark eslesip eslesmedigini kontrol edin. “Gece” oyununuzu,
oyun kilavuzunu doéndirerek, “giin” kismiyla eslestiginden emin olarak

kontrol edin.
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